
Моделирование 
в географии. 
3D 
моделирование
Х А Д Ж И М У Х А М Е ТО В А  Г УЛ Ь Н А Х А Р  Х А С А Н О В Н А ,

З А Л Е П И Н А  В И К ТО Р И Я  С ТА Н И С Л А В О В Н А ,

Д А УД Г А Д Ж И Е В А  Х А Д И Ж АТ  Д Ж А М А Л У ТД И Н О В Н А ,

К У Р Б А Н О В А  Ш А С Е Н Е М  И С М А И Л О В Н А



МОДЕЛИРОВАНИЕ В ГЕОГРАФИИ — ЭТО ПОСТРОЕНИЕ И ИЗУЧЕНИЕ 

МОДЕЛЕЙ РЕА ЛЬНО СУЩЕСТВУЮЩИХ ОБЪЕКТОВ, ПРОЦЕССОВ ИЛИ 

ЯВЛЕНИЙ С ЦЕЛЬЮ ПОЛУЧЕНИЯ ЭТИХ ЯВЛЕНИЙ.

Виды моделей

Картографические

Имитационные Графические
Модели-

макеты

Модели-разрезы



Модели могут изготавливать из различных 
материалов: 

Картон Пенопласт Дерево

Филамент



3D моделирование

Этапы работы над созданием трехмерной модели:

1. Выбор и установка программы. 

2. Создание  модели на платформе TinkerCAD. 

3. Обработка созданной  модели в программе Polygon X. 

4. Загрузка и  печать на 3D принтере.

5. Результат 





TinkerCAD



Создание модели













Спасибо за 
внимание!


