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 «Для дитя игра — действительность, и действительность гораздо более интересная, чем та, которая его окружает. В игре дитя живет, и следы этой жизни глубже остаются в нем, чем следы действительной жизни, в которую он не может еще войти по сложности ее явлений и интересов».
К.Д. Ушинский

Игровые технологии являются составной частью педагогических технологий.  Понятие «игровые педагогические технологии» включает достаточно обширную группу методов и приемов организации педагогического процесса в форме различных педагогических игр. 
В отличие от игр вообще педагогическая игра обладает существенным признаком – четко поставленной целью обучения и соответствующим ей педагогическим результатом, которые могут быть обоснованы, выделены в явном виде и характеризуются познавательной направленностью.     
В условиях обучения с использованием дистанционных образовательных технологий интерактивные презентации, игры – отличный инструмент и пособие для организации занятий с детьми-инвалидами. 
Играть в такие презентации можно в групповой (учитель сам управляет игрой) и в индивидуальной работе (обучающийся самостоятельно проходит все этапы и находит ответ). 
Интерактивные игры отлично развивают внимание, зрительное восприятие, память, мышление и главная особенность – эмоционально вовлекают ребенка в занятие.
Основные принципы организации игры:
1. Отсутствие принуждения.
2. Развитие игровой динамики.
3. Поддержание игровой атмосферы.
4. Переход от простейших игр к сложным.
5. Поддержания – к игровой инициативе.
6. Взаимосвязь игровой и учебной деятельности.
7. Углубление содержания игровых заданий.
С появлением компьютера и Интернета процесс использования игры в  обучении стал значительно проще. В сети можно найти сервисы с готовыми играми и приложениями. Например, Umaigra и Играемся.
Umaigra – онлайн-инструмент для создания, публикации и выполнения интерактивных дидактических игр для обучающихся.(Рисунок 1)
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Рисунок 1. Начальная страница онлайн-сервиса Umaigra
Данный сервис позволяет использовать для создания игры 8 шаблонов: Воришка Кот, Сядь на поезд, Заколдованный замок, Авиа перелет, Футбол +, Остров Банан, Планета Умаус, Сокровище Фараона (Рисунок 2). Перед выбором шаблона у пользователя есть возможность изучить инструкцию и посмотреть пример игры. 
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Рисунок 2. Шаблоны игр в сервисе Umaigra
Для работы с детьми-инвалидами младшего школьного возраста можно использовать бесплатный сайт развивающих и познавательных игр Играемся (Рисунок 3). В отличие от Umaigra, Играемся содержит каталог готовых игр, кроссвордов, ребусов и т.д. Каждый раздел сайт состоит из тематических заданий, которые можно выбирать учитывая цель, тему урока, а также предпочтения обучающегося 
[image: ]
Рисунок 3. Начальная страница сайта Играемся
Сайт Играемся безопасный для обучающегося, он не содержит агрессивной рекламы и контента, противоречащего обучению. При работе с данным сайтом учитель может отправлять ссылки на игру для самостоятельного прохождения. 
Использование развивающих и познавательных игр в обучении ребенка- инвадида отражается на его кругозоре, способности развивать речь и моторику рук, а также повышает мотивацию и интерес к предмету. 
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2. Сайт онлайн-сервиса для создания интерактивных дидактических игр https://www.umaigra.com/.
3. Сайт детских онлайн игр https://www.igraemsa.ru/ .
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