
Инструкция по работе с тренажёром «Кокла»  

в онлайн-конструкторе учебных тренажёров «eTreniki» 

 

 
Тип тренажѐров «Кокла» предназначен для создания тренажѐров, в 

которых пользователь должен распределить (классифицировать) некоторые 

сущности (предметы, имена, названия, явления и т.п.) по 2, 3 или 4 

категориям (группам, типам, классам и т.п.) 

В конструкторе этого типа возможно: 

 задать стартовое сообщение пользователю, которое появится сразу 

после запуска; 

 задать название категории для каждой из четырѐх категорий 

(минимум — для двух); 

 указать любое количество слов на блоках (названий сущностей) для 

каждой категории (возможно повторение в разных категориях); 

 задать задержку перед началом движения блока, после его выпадения 

в исходную позицию; 

 задать финальное сообщение пользователю, которое появится сразу 

после правильного выполнения; 

 задать размер шрифта, которым выводятся названия категорий и 

слова на блоках, визуально контролируя отображение текста; 

 задать развѐрнутые ответы для всех или некоторых слов 

(подробности читайте в справке в кабинете); 

 выбрать тему оформления; 

 выбрать язык интерфейса просмотрщика (плеера). 

 

Для создания тренажера нажмите кнопку «Добавить», введите название 

тренажѐра, выберите тип «Кокла». 

 



 
 

Созданный тренажѐр отобразиться на главной странице профиля. 
 

 
 

Для редактирования необходимо: 

1. Нажать на кнопку «Редактировать» напротив названия тренажѐра. 

 

 
 

2. В блоке «Категории» задать название категории для каждой из 

четырѐх категорий (минимум — для двух) и указать любое 

количество слов на блоках (названий сущностей) для каждой 

категории (каждое слово вводится в новой строке). 

 
 

3. В блоке «Сообщения» пропишите стартовое и финальное сообщение 

пользователю (можно оставить стандартное). 



 
 

4. В блоке «Развѐрнутые ответы» задать развѐрнутые ответы для всех 

или некоторых слов (данное окно появляется у пользователя в 

случае неверного ответа на вопрос). 

 
5. В блоке «Шрифт» задать размер шрифта, которым выводятся 

названия категорий и слова на блоках, визуально контролируя 

отображение текста. 

 
 

6. В блоке «Прочее» можно переименовать тренажѐр, задать задержку 

перед началом движения блока, после его выпадения в исходную 

позицию, символ принадлежности ответа к категории и язык 

интерфейса. 

 



 
7. На вкладке «Тема» нажав на картинку выберите тему, которую 

следует использовать при отображении этого тренажѐра. По 

умолчанию – «Бамбук». Изменить тему можно в любой момент. 

Выбранная тема отмечена «зелѐной галочкой». 

 

 
Все изменения в тренажѐре сохраняются автоматически!!! 

Для просмотра тренажера нажмите кнопу  в правом верхнем углу. 

Скопировать ссылку на тренажѐр можно в адресной строке либо в 

кабинете нажав на кнопку «Поделиться ссылкой на тренажѐр». 

 
 

 


